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NEDIR?

Son yillarda diinyada ve tlkemizde toplumun dizenini ve glvenligini,
vatandaslarin  temel hak ve 6zgurluklerini olumsuz etkileyen,
huzurunu bozan, yasam standardini ve kalitesini dusuren olaylarda
artis gozlemlenmekte ve bu olaylar yonetimsel acidan karmasik,
butdn toplum kesimlerini ve kurumsal yapilarn etkileyen bir 6zellik
gostermektedir.

Butdn bu sorunlar bir buttin olarak toplum, vatandas, sosyal yapilar,
ekonomi ve kamu yonetimi Uzerinde derin etkiler birakmakta,
ilave sorumluluklar getirmektedir. Karsi karsiya kaldigimiz bu
yeni nesil sorunlarin karakter, icerik ve kapsamina bakldiginda
bunlarin sadece kamu eliyle alinacak tedbirlerle ¢ézilmesi mumkun
gbzukmemektedir ve bu durum ydnetim tarz ve anlayisinda yeni
yaklasimlari zorunlu kilmaktadir. Kamunun yani sira sivil toplum, is
dunyasi, halk ve ilgili butin aktor ve kesimlerin yonetim sureclerine
dahil edilerek katiimciligin artirilmasy, islem ve stireclerin herkese agik
ve seffaf bir sekilde yurutilmesi, ¢cok katmanli ve butinlesik yonetim
anlayisiyla bilgi Ureten, analiz yapan kurum, kurulus, merkez ve
egitim kurumlariyla isbirliginin artirilarak ara yuzler olusturulmasi ve
vatandasi merkeze alarak olusan veya olmasi muhtemel magduriyet
ve zararlarin giderilmesi icin yeni bir yaklasim ortaya konulmasi 6nem
arz etmektedir.

Tum bu degerlendirmeler siginda; vatandaslarin temel hak ve
OzgurlUklerini, can ve mal emniyetini glivence altina almak, kamu
duzeni ve glvenligini temin etmek, toplumsal yapinin glven ve
huzur icinde isleyisini saglamak, her turlu tehdit ve soruna aninda
karsilik vermek, sorun oncesi, sorun aninda ve sonrasinda suregleri
dogru ve etkin bir sekilde yonetmek, planlamak, ¢6zum Uretmek,
magduriyetleri gidermek, iyilestirme ve rehabilitasyon icin gerekli
koordinasyonu saglamak Uzere illerde 7/24 esasina gore Guvenlik
ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezleri (GAMER) kurulmasi uygun
gorulmastar.

KISALTMALAR

ACIL DURUM

Yurt icinde kamu duzenini
ve guvenligini ciddi sekilde
bozucu nitelikte olaylarin yol
actigr durumu,

BAKAN

icisleri Bakanini,

BAKANLIK
icisleri Bakanligini,

GAMER

Bakanlik ve illerde kurulan
guvenlik ve acil durumlar
koordinasyon merkezlerinin
kisaltmasini,

BASKAN

Bakanlik glvenlik ve acil
durumlar koordinasyon
merkezinin sevk ve idaresi
icin Bakan tarafindan
gbrevlendirilen yoneticiyi,

CEKIRDEK KADRO
Hizmetlerin strekliligi icin
belirlenen ve gorevlendirilen
yeterli sayida personeli,

HAZIRLIK

Guvenlik alaninda risklerin
belirlenmesi, belirlenen
risklere iliskin onleyici ve
caydiricl tedbirlerin alinmasi
ile acil durumlarda hizli ve
etkin mUdahaleyi saglayan
planlama calismalarinin
tumund,

iYILESTIRME

Olaylardan etkilenmis
olanlarin ihtiyaclarinin
karsilanmasi, hayatin

bir an énce normale
dondurulmesi, daha guvenli
bir ortam olusturulmasi

icin ilgili bakanlik, kurum,
kuruluslar ve valiliklerce
yapilan faaliyetlerin timuana,

MERKEZ

Bakanlk gavenlik ve acil
durumlar koordinasyon
merkezini,

MUDAHALE

Acil durumlarda icra edilen
operasyonel faaliyetleri,

MUSTESAR
icisleri Bakanligi Mistesarini,

TAM KADRO

Mudahale asamasinda
cagrilmak uzere, gekirdek
kadroya ilave olarak GAMER
tarafindan belirlenen ve
Bakanlik merkez birimleri ile
bagli kuruluslar tarafindan
gorevlendirilen personeli,

YONERGE

Igisleri Bakanligi Guvenlik ve
Acil Durumlar Koordinasyon
Merkezi Yonergesini,

ifade eder.
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GAMER

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZ!




Yurt icinde kamu duzeni ve glvenligini, bireylerin
temel hak ve 6zgurluklerini, can ve mal emniyetini,
toplumun gliven ve huzurunu temin etmeye
yonelik hizmetleri Ulke duzeyinde ve il 6lgeginde
yUrdten Bakanlik merkez birimleri, bagl kuruluslar,
valilikler ile diger bakanlik, kurum, kuruluslar ve
mahalli idare birimleri arasinda koordinasyon ve
isbirliginin saglanmasi ve bu konularda politikalarin

Uretilmesi ve uygulanmasi amaciyla kurulmustur.

GAMER NERELERDE
KURULDU?

Bakanlik Merkezde ve 81 il valiliginde
teskil edilmistir.

Yurt icinde kamu duzeni ve glvenligini, bireylerin temel hak ve 6zgurltklerini,

can ve mal emniyetini, toplumun given ve huzurunu temin etmeye yonelik

GAM E R'LE RI N hizmetleri Ulke duzeyinde ve il dlceginde yuruten Bakanlik merkez birimleri,
G 6 REVL E Ri bagl kuruluslar, valilikler ile diger bakanlik, kurum, kuruluslar ve mahalli

idare birimleri arasinda koordinasyon ve ishirliginin saglanmasi ve bu

N E L E RD i R? konularda politikalarin Uretilmesi ve uygulanmasini saglamaktir.
[ ]

Bu cercevede;

Bakanlik ve il GAMER' ler yonergesinde yer alan gorevleri yerine getirecektir.



L iZLEME DEGERLENDIRME VE KOORDINASYON KURULU

Il jandarma
Il emniyet
sahil guvenhk
Il idare sube

Ozel Sektor ve STK'lar




GAMER’LER NASIL

TUm bilgi sistemleri il GAMER’e buradan da
Bakanlik GAMER’e entegre edilecektir.

10
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Baskan ve calisma gruplarindan olusturulmus olup,
tum Bakanlik merkez ve bagl kuruluslarla entegre
bir sekilde calisacaktir. ilgili bilisim sistemleri Bakanlik

1 GAMER bilisim sistemleri ile entegre edilecektir.

il GAMER! in bilisim sistemleri Bakanlik GAMER' le

entegre edilecektir.

Il GAMER;
- Izleme, Degerlendirme ve Koordinasyon Kurulu,
- Gamer Baskani,
- Calisma Gruplari,
— - I GAMER Burosundan,
olusturulmustur.
ilde bulunan tim bilgi sistemleri il GAMER'e, buradan
da Bakanlik GAMER'e entegre edilecektir.



IL GAMER’LER
Nerede Kurulacaktir?

+

IL GAMER’LERIN

il GAMER'ler 112 Acil Cagri Merkezi bulunan
illerde, alt yapisi uygun ise bu merkezlerde;
diger illerde 112 Acil Cagri Merkezleri
kuruluncaya kadar valilerce uygun gorulen

yerlerde tesis edilecektir.

Teknik Donanim, Bilisim Sistemleri, Mimari ve
Yerlesim Yerine lliskin Standartlan Kim Belirleyecektir?

GAMER’LERIN

il GAMER, Bakanlik GAMER ile kesintisiz iletisim
halinde bulunarak 7 giin 24 saat esasina gore
calisacaktir.

Olagan durumlarda faaliyetler cekirdek

gal|§ma EsaSla rl Nelerdlr? kadro ile yUratulecektir. Acil durumlarda,

12‘

valinin talimati Uzerine tam kadro durumuna
gecilecektir.



DIGER MERKEZLERIN
Durumu Ne Olacaktir?

il emniyet mudurligi koordinasyon merkezi, il jandarma
komutanligl ile sahil givenlik bolge/grup komutanlig
harekat merkezleri il GAMER ile entegre bir sekilde

gorevlerini yurutecektir.

112 ACIL

BU Mel’keZlerle CAGRI MERKEZLERI VE iL AFET VE

ACiL DURUM YONETIM MERKEZLERI

iL GAMER,iN NE OLACAKTIR?
liskisi Nasil Olacak? SRl
o

Bu birimlerin harekat merkezleri dncelikle ve ivedilikle il GAMER'e

bilgi ve veri akisI saglayacaktir, muteakiben kendi genel mudurlik

veya komutanlik harekat merkezlerine bilgi ve veri iletecektir,

GAMER’ LER
lcelerde de Kurulacak mi?

ihtiyac halinde valilerin uygun

gordugu ilcelerde de kaymakamlarin

baskanliginda kurulup yurutulecektir.

13



BAKANLIK
MERKEZDE Baskanligini Kim Yapacak?

ga l|$ma GAMER baskanlgi, vali tarafindan gorevlendirilecek bir

G ru pla rl N aSI l vali yardimcisi tarafindan yerine getirilecektir.
Olusturulacaktir?

Baskanin teklifi ve MUstesarin

Sekretarya Hizmetleri
Nasil Yurutulecek?

il GAMER' lerin sekretarya hizmetlerini yiritmek ve GAMER
ile ilgili is ve islemleri icra etmek tzere valilik bunyesinde il
GAMER burolari olusturulacaktir.

Gorevlendirilecek Personelin Niteligi ve
Kaynagl Ne Olacaktir?

Bakanlik GAMER' in personel kaynagl Bakanlik merkez birimleri ile bagh kuruluslardir.
Gorevlendirilecek personelin sayisi ve nitelikleri Merkez tarafindan belirlenerek Bakanlik
merkez birimleri ve bagl kurulusglarina bildirilecektir.

Gorevlendirilecek personelin alaninda deneyimli ve konusunda ehil olmasi dikkate alinacaktir.




BAKANLIKTA

Gorevilendirilen Personelin
Izinlerinde Kim Yetkili Olacaktir?

Merkezde gorevlendirilen personelin tim izinleri Baskan tarafindan

verilecektir. Birimlerce tefrik edilen personelin izinleri Baskanin gortsu alinarak

kullandirilacaktir.

BASIN ACIKLAMALARI
Naslil Yapilacaktir?

Basin aciklamalari, vali veya yetkilendirecegi kisi tarafindan Bakanlik ile koordine

edilerek yapilacaktir.

15
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ILLER YONERGE
Hazirlayacak mi?

iller ile vali tarafindan GAMER kurulmasi uygun gorilen
ilceler, ilin ozellikleri dikkate alinarak yonergelerini

hazirlayacaklardir.

IL iZLEME,
Degerlendirme ve
Koordinasyon Kurulu
Kimlerden Olusacaktir?

Vali veya yetkilendirecegi vali yardimcisinin baskanhginda, il

jandarma komutani, il emniyet mudurd, sahil givenlik bolge/
grup komutani, il go¢ idaresi madurd, il nufus ve vatandaslk

muduard ile valinin uygun gérmesi halinde garnizon komutanhgi

sektor ve sivil toplum temsilcilerinden olusacaktir.

YONERGEYI
KIM
Onaylayacaktir?

il ve ilce yonergeleri vali tarafindan

onaylanacaktir.




T

ACIL DURUM ONCESI HAZIRLIK

. etkin yo

ACIL DURUM SIRASI ETKIN MUD
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IL iZLEME, DEGERLENDIRME

Acil durumlar éncesinde hazirlik ve zarar azaltma, olay sirasinda mudahale, olay sonrasinda
gerceklestirilecek iyilestirme calismalarini degerlendirecek ve bunlara iliskin alinacak énlemleri

belirleyerek, bu dnlemlerin uygulanmasini ve il dUzeyinde koordinasyonunu saglayacaktir.




IL GAMER’LERIN

il ve ilce GAMER'ler valilik ve kaymakamlik

genel is yurutumu teftisi kapsaminda

mulkiye mufettislerince denetlenecektir.

LOGO VE GAMER

il GAMER'ler, Bakanlikca belirlenen logoyu il adi ve

Valiligi’ ibaresi ilave edilerek kullanacaktir.

GAMER kisaltmasi, il adi ve Valiligi" ibaresi eklenerek

kullanilacaktir.

Al

19




20

YARDIMLASMA

Haberlesme, bilgi ve belge paylasimi, ulasim, saglik, beslenme,
barinma, altyap, psikososyal destek vb. hususlarda diger bakanlik,

kurum ve kuruluslarla yardimlagsma ve isbirligine gidilecektir.

BELEDIYE

Bilisim, bilgi ve goruntu sistemleri ve haberlesme altyapilari
Il GAMER'lere entegre edilecektir ve ihtiya¢ duyulan yeni

sistemler valiligin talebi dogrultusunda gelistirilecektir,

Envanterinde bulunan arag-gereg, malzeme ve personel

yonunden takviye saglayacaktir.



OLAYLAR BAKANLIK GAMER’E

Olaylar, her tarld iletisim araci kullanilarak ivedi bir sekilde Bakanlik GAMER'e bildirilecektir.

Jﬁ W it 1

=t il ...-.........
3 #H"Iﬁ —

o =0
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OLAY
BiLDiRIMINDE

Olaylar bildiriminde Ek-5, Ek-6, Ek-7'de yer alan

formlar kullanilacaktir.

YONERGE

icisleri Bakanhigi Miistesar giderecektir.

22

YONERGE EKINDE

Yonergeye yeni ek konulmasina, mevcutlarin ¢ikarilmasi ve/veya Uzerinde degisiklik

yapllmasina Mustesar yetkilidir.



GAMER PROJESINDE

GAMER projesi kapsaminda Bilgi islem Dairesi Baskanlig), Bakanlik ve illerde
kurulacak ttim bilisim sistemlerinin alt yapisinin olusturulmasi ve servis
edilecek datanin tim birimlere kesintisiz ve glvenli bir altyapida servis

edilmesi gorevini Ustlenecektir.

GAMER PROJESI

Proje faaliyete gectikten sonra, sistemde olusacak herhangi bir teknik ariza

durumunda Bilgi islem Dairesi Baskanliginin personeli sorunun hizli bir sekilde

tespiti ve ¢c6zUmU icin GAMER personeli ile entegre bir sekilde calisacaktir.

GAMER’IN

GAMER acil durumlar 6ncesi, sirasi ve sonrasini kapsayacak sekilde buttnlesik bir yonetim anlayisi ile grev yapacaktir.
Risk degerlendirmelerine dayali olarak butin durum ve ihtimallere yonelik senaryolar gelistirecektir. Planli, proaktif ve

onleyici bir yaklasimla olusabilecek zararlari en aza indirecek sekilde hareket edecektir.

23
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BAKANLIK,

GAMER’IN

HARCAMALARI NASIL
KARSILANACAKTIR?

Bakanlik GAMER' in harcamalari,
Bakanlik¢a uygun gorulen birimlerce

karsilanacaktir.

il GAMER'erin harcamalar Yatinm izleme Koordinasyon
Baskanliklari (YIKOB), il Ozel idareleri, 112 Acil Cagr
Merkezleri, Kdylere Hizmet Goturme Birlikleri ile ilgili

kuruluslarin butcelerinden karsilanacaktir.

IL GAMER’LERIN
Harcamalari Nasl|
Karsilanacaktir?

25
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GAMER’IN

GAMER, ortak karar olusturma,

Sa h a GO re\/l \/a r m |7 politika belirleme ve uygulama

platformu olacaktir.

GAMER' lerin saha gorevi olmayacaktir. Sahada gorev
yapan kurum, kurulus, birim, STK, vb. gibi yapilar
arasinda koordinasyon ve isbirligi saglayacaktir.

Ortak karar olusturma, politika belirleme,

uygulanmasini saglama platformu olacaktir.

BASBAKANLIK
AFAD ile Gorev
Cakismasi Var mi?

AFAD ile herhangi bir gorev ¢akismasi bulunmamaktadir.

BAKANLIK VE IL GAMER'LERE
Bilgi ve Bilisim Sistemi Nasil Entegre Edilecektir?

il emniyet mudurligu koordinasyon merkezi, il jandarma komutanlig ile sahil glivenlik bolge/grup
komutanhg harekat merkezleri, belediyeler, kamu ve 6zel sektor kuruluslari ellerinde ki mevcut bilgi ve

goruntu sistemlerinden, valiligin talep ettigi bolumleri GAMER bilgi ve gorintu sistemlerine entegre edecektir.

Kamu duzeni ve glvenligi acisindan gerekli, valiligin uygun gorecegi yeni bilgi ve gbruntu sistemleri

gelistirilecek, bunlar il GAMER'lere entegre edilecektir.



~ONCE
INSAN!

Birey odakli yeni bir yaklasimla
Guvenlik ve Acil Durumlar
Koordinasyon Merkezleri
kurulacaktir.




BAKANLIK
EE N SAHIL GUVENLIK GAMER

Ek-1 KOMUTANLIGI

JAIIEIOD'CIIBI\_I/_I: NGLElgllEL HAREKAT MERKEZI GOG IDARES] TE§K||_A.T
HAREKAT MERKEZI SEREENBRRRESSS ISLEYIS

EMNIYET GENEL
MUDURLUGU
KOORDINASYON
MERKEZI

NUFUS VE
VATANDASLIK ISLERI
GENEL MUDURLUGU

KAMU DUZENI
VE GUVENLIG
MUSTESARLIGI

BAKANLIK MERKEZ
BIRIMLERI

OZEL SEKTOR
KURULUSLARI
DIGER BAKANLIK, (Bilisim sistemleri
KURUM VE entegrasyonu il
KURULUSLAR GAMER' ler Uizerinden
T saglanacaktir.)

-

: : AFET VE ACiL DURUM
BAKANLIK GAMER IL GAMER'LER YONETIM MERKEZI

CALISMA GRUPLARI

CALISMA GRUPLARI
M[]$TEREK CALISMA / ----------------------- Bilisim sistemleri entegrasyonu.
GRUPLARI <«—> Bilgiakis!.

~————————— Talimatlar, koordinasyon.
P R » i§bir|igi_

o —» Il destek talepleri.

___________ » Merkez destegi.
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IL GAMER
BAKANLIK iSLEYisS
iL EMNIYET
MUDURLUGU GAMER 112 ACIL
KOORDINASYON CAGRI MERKEZI
MERKEZi

L JANDARMA
KOMUTANLIGI
HAREKAT MERKEZI

Iy W
’”Hl:::u1:m||m1||111\\1um\\\\“

iL NUFUS VE
VATANDASLIK
MUDURLUGU

SAHIL GUVENLIK
BOLGE/GRUP
KOMUTANLIGI

HAREKAT MERKEZi

iL GOC IDARESI
MUDURLUGU

DIGER KURUM VE
KURULUSLARIN iL
BIiRIMLERI

BELEDIYE
BASKANLIGI

izleme Degerlendirme ve .-
Koordinasyon Kurulu

Bilisim sistemleri entegrasyonu

<«——> Bilgi akisi.

1. 1l Jandarma Komutani, 2. i Emniyet
Mudard, 3. Sahil Gavenlik Bolge/Grup
Komutan, 4. Il Gog Idaresi Mudurd,
——————— Talimatlar, koordinasyon.

Ozel Sektor
Kuruluslari
(Bilisim sistemleri
. entegrasyonu
5. I NUfus ve Vatandaslik Mudurd Be|ediy§er,)émmyet
Valinin uygun gérmesi halinde; ve Jandarma
. o I RN birimleri Gzerinden
1. Garnizon Komutanlig Temsilcisi, saglanacaktir.)
IR > Isbirlig 2. 1l'ldare Sube Bagskanlari, 3. Belediye
) Temsilcileri, 4. STK ve Ozel Temsilcileri
o —» Il destek talepleri.
----------- » Merkez desteg.

IL GAMER CALISMA GRUPLARI

(Vali'nin ihtiyac gérmesi halinde)

iL AFET VE ACIL
DURUM MUDURLUGU
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Ek-3

GUVENLIK VE ACIiL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi
OLAY AKIS GiZELGESi (CERIDE FORMU)

SIRA | TARIH | SAAT | GOREVLI PERSONEL OLAYLAR, MESAJLAR, EMIRLER YAPILAN IS
imza imza imza imza imza
AdI SOYADI Adi SOYADI Adi SOYADI Adi SOYAD! Adi SOYAD!
Unvan Unvan Unvan Vardiya Amiri GAMER Yoneticisi
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Ek-4

Bu hane Haber Merkezi tarafindan doldurulacaktir.

MESAJ FORMU

Message Form

NUMARA

Number

Oncelik Derecesi-
Precedence Geregi icin-
Action

Bilgi icin-Info

Tarih Saat Grubu-Date Time Gr

Constraction

Haber Talimati-Message

KIMDEN: ON EK: GR.
FROM PREFIX
KIME: GIZLiLiK DERECESI
TO Security Classification
BILGI: MESAJ NO.
INFO Message Number
KONU:
................. / Referans yapilan mesaj Koordinasyon-Coordination Kaleme alanin
sayfanin/......cco.... sayfasi | Red.Of.Message Dairesi ve sahis Ismi, Subesi, Tel.
Page.....co. 0] A Drafters name.
Pages ADI-SOYADI (imza) Office.Tel.No
Yes - Evet Hayir No
Gizli I:l Acik I:l
GIRIS CEKILIS Misaade Eden,
Isim Ve Imza

E)" Realasing Officer's
! Name and
2 Signature
Q
o
@)

TARIH SAAT OPERATOR | TARIH SAAT SISTEM | OPERATOR

Date Time
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Ek-4 Devami

MESAJ FORMUNUN DOLDURULMASI VE GONDERILMESINE iLiSKiN AGIKLAMA

(1) Mesajlar, en az iki ndsha olarak elle veya bilgisayar kullanilarak ve buytk harf ile yazilir.

(2) Gizlilik Dereceleri: Mesajin ihtiva ettigi gercek bilgiler; lke glivenligi ve ¢ikarlart agisindan degerlendirilerek, gizlilik derecesi
tespit edilir. Mesaja uygun gizlilik derecesinin verilmesi, mesaji hazirlayan makama aittir.

(3) Mesajlara verilecek gizlilik dereceleri:

a)  TASNIF DISI: Icerdigi konular itibariyla, gizlilik dereceli bilgi tasimayan, ancak devlet hizmeti ile ilgili bilgileri iceren
evrak, belge ve mesajlara verilen en dustk bir gizlilik derecesidir.

b) HIZMETE OZEL: icerdigi konular itibariyle, diger gizlilik dereceli konular disinda olan, ancak giivenlik islemine ihtiyac
gosteren ve devlet hizmetine 6zel bilgileri intiva eden evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

o) OZEL: icerdigi konular itibariyle, miisaadesiz olarak aciklandigi takdirde, milli menfaatleri olumsuz yénde etkileyecek
evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

¢)  GIZLi: MUsaadesiz olarak aciklandigi takdirde, milli glivenligi, milli prestij ve menfaatleri ciddi ve énemli bir sekilde
zedeleyecek olan evrak, belge ve mesajlara verilen bir gizlilik derecesidir.

d) COK GIZLI: Miisaadesiz olarak aciklandigi takdirde; devletimize ve muttefiklerimize hayati bakimdan son derece
blylk zararlar verecek ve devlet givenligini blyuk 6lctde tehlikeye dustrecek 6nemi haiz olan evrak, belge ve mesa-
jlara verilen en yuksek gizlilik derecesidir.

(4) Ivedilik Dereceleri: Mesajin ilgili makama ulastiriimasi ve isleme alinmasinin zaman bakimindan éneminin belirlendigi
bir bélimduir. ivedilik derecesinin tespiti mesaji hazirlayan makama aittir. ivedilik dereceleri; mesaj formunun sol tst
kosesindeki ivedilik derecesi hanesine yazilir. ivedilik dereceleri sunlardir:

a) NORMAL (ROUTINE) (RR): ivedi olarak degerlendirilmesi gerekmeyen bilgileri kapsayan mesajlara verilecek ivedilik
derecesidir.

b) IVEDI (PRIORITY) (PP): Azami birkac gin icinde cevap veya talimat verilmesi gerektiren ve en ge¢ bir sonraki mesai
gunU aksamina kadar makamca bilinmesinde yarar bulundugu dustnulen bilgileri kapsayan evrak ve mesajlar igin
kullanilir.

¢)  COKIVEDI (IMMEDIATE) (OO): En gec ayni glin icinde cevap verilmesi veya mesai saatleri icerisinde makamca bilinme-
sinde ¢ok buyuk yarari oldugu dustnulen bilgileri kapsayan evrak ve mesajlar icin kullanilir.

¢)  HAREKAT YILDIRIM (FLASH) (Z2): Geciktirildiginde tlkemizin askeri, siyasi ve ekonomik cikarlari ile ¢ok acil degerlendi-
rilmesi gereken ve zamana bagli bilgileri iceren telgraf, evrak ve mesajlara verilecek ivedilik derecesidir.
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Tarih-Saat Grubu: Mesaj formunun en Ust satiring; Tarih-Saat-Grubu (Date-Time Group) hanesine, mesaji hazirlayan kisi

tarafindan alti rakamdan olusan tarih ve saat ile icinde bulunulan AY, YIL kisaltiimis olarak yazilir. Saat, mahalli (B) veya (C)
saati olarak, NATO mesajlarinda ise (Z) ZULU saat olarak yazilabilir. Ornek: 091530 B HAZ 14 (MILLI) - 091330 Z JUN 14

(NATO) olarak yazilir.

Mesajlara Yapilacak islemler:
a) Gelen Mesaja Yapilacak islemler:

Cesitli kaynaklardan Bakanlik, il ve ilce Guvenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezine génderilen mesajlar gerek
li kayitlar yapildiktan sonra ilgili personele teslim edilir.

b)  Giden Mesajlara Yapilacak islemler:

Olagan durumlarda mesaj; hazirlayan personel, vardiya amiri ve GAMER Baskani veya adina gorevlendirecegi yetkili bir
personel tarafindan imzalanarak muhatabina gonderilir.

Olaganustt durumlarda mesaj; hazirlayan personel ve vardiya amiri tarafindan imzalanarak muhatabina gonderilir.

Mesai harici zamanlarda mesaj; hazirlayan personel ve GAMER Baskanin bilgisi dahilinde vardiya amiri tarafindan imzala-
narak muhatabina génderilir.

Gercek mesajlar ile tatbikat mesajlarinin ayirt edilmesinin dnemi dikkate alinarak tatbikat mesajlarinin yazimi, ayirt edilmesi
ve taninmasi asagidaki sekilde olur:

Tatbikat Mesajlarr:
Tatbikat mesajlarinin taninmasli asagidaki sekilde olur:

a) Mesaj formunun baslik kisminda; KGK (Konu Gosterge Kodu) ibaresinden sonra, KONU basligl altinda tatbikatin kisa
adi belirtilip, rnek: GUVENLIK 2017 TATBIKATI seklinde yazilir.

b) Tatbikat mesajlarinda, mesajin metin kisminin bitiminde, en son satir olarak (¢ defa TATBIKAT-TATBIKAT-TATBIKAT
ibaresiyazilir.
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Ek-5

1. L
2. ILCESI:
3. OLAY YERI:

4. TARIH VE SAATI:
5. OLAYIN OZETi:

6. OLU VE YARALI SAYISI:

GUVENLIK VE ACIL DURUMLAR RAPORU

7. GOZALTINA ALINAN/YAKALANANLARIN SAYISI:

8. GIZLILIK DERECESI:

9. IHTIYACLAR VE TALEP EDILEN DESTEKLER:
(Personel, arag, malzeme vb.)

10. ALINAN/ PLANLANAN TEDBIRLER:

11. DEGERLENDIRME VE TEKLIFLER:

12. DIGER HUSUSLAR: (Varsa)

HAZIRLAYAN
Adi ve Soyadi
Unvani

iletisim Bilgileri :

34

ONAYLAYAN
Adi ve Soyadi
Unvani

iletisim Bilgileri :



10.

11.

12.

Ek-5 Devami

GUVENLIK VE ACiL DURUM RAPORUNUN DOLDURULMASINA iLi$KiN ACIKLAMA
iLi:
ILCESI:
OLAY YERI:
Olay yeri mevkii olarak belirtilecektir.
TARIH VE SAATI:
Olayin meydana geldigi ilk tarih ve saat bilgisine yer verilecektir.
OLAYIN OZETi:
Olayla ilgili bilgiler, olay tard, olayin olus sekli belirtilerek 6zet seklinde aciklanacaktir.
OLU VE YARALI SAYISI:
Olaydaki 6lu ve yarali sayisi belirtilecektir.
GOZALTINA ALINAN/ YAKALANANLARIN SAYISI:
Olayla ilgili gdzaltina alinan ve/veya yakalananlarin sayisi belirtilecektir.
GIZLILIK DERECESI:
GiZLI, HIZMETE OZEL, TASNIF DISI (TD) belirtilecektir.
iHTIYAGLAR ve TALEP EDILECEK DESTEKLER:
Talep edilecek ilave arag, gereg, malzeme, personel, haberlesme vb. ihtiyaclara yer verilecektir.
ALINAN/ PLANLANAN TEDBIRLER:
Meydana gelen olayla ilgili alinan tedbirler, varsa ilave tedbirler ile alinmasi planlanan diger tedbirler ayri ayri yazilacaktir.
DEGERLENDIRME ve TEKLIFLER:

Meydana gelen olayla ilgili olarak, vali veya vali yardimcisinin bilgisi dahilinde degerlendirmelere yer verilecektir. Ayrica
meydana gelen olayin sebepleri, muhtemel sonuclari ile alinacak tedbirlerin kisa bir degerlendirmesi yapilacaktir.

DIGER HUSUSLAR:

Yukarida belirtilen konular disinda kalan hususlar varsa bu bélumde yer verilecektir.
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Ek-6

VEFAT BiLDiRiM FORMU*

i eud . TARIH VE SAAT ......... ITIBARIYLE

VALILIGIi GUVENLIK VE ACiL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi (GAMER)

OLAYIN MEYDANA GELDIGi :

iL
iLCE
YER VE SAATI
OLAYIN NITELIGI
ILETISIM QNN
SIRA NO | ADI SOYADI VARSA CINSIYETI/ iLI/UYRUGU ﬁmACAK BEENEB%E%F&V -
RUTBE/GOREV/UNVAN | YASI ADI-SOYADI- VEFAT YERI ILE VARSA
TELEFON-ADRES | plachcri 1
HAZIRLAYAN ONAYLAYAN
ADI SOYADI : ADI SOYADI
GOREVI/UNVANI : GOREVI/UNVANI
iLETi§iM BILGILERI iLETi§iM BILGILERI :
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Ek-7

YARALI BIiLDiRiM FORMU*

wedvid . TARIH VE SAAT .........

ITIBARIYLE

VALILIGIi GUVENLIK VE ACiL DURUMLAR KOORDINASYON MERKEZi (GAMER)

OLAYIN MEYDANA GELDIGi:

iL
iLCE
YER VE SAATI
OLAYIN NITELIiGi
, ILETISIM ACIKLAMA
ADI SOYADI SR TEDAViI KURULACAK (YARALININ
il'gA RUTBE/ GOREV/ \C(L'\;IS'YET" {L'\'(/Ruéu GORDUGU | YAKINI CAReA e
UNVAN HASTANE ADI-SOYADI- BILGILER YER
TELEFON-ADRES | ALACAKTIR)
HAZIRLAYAN ONAYLAYAN
ADI SOYADI ADI SOYADI
GOREVI/UNVANI GOREVI/UNVANI

ILETISIM BILGILERI

ILETISIM BILGILERI -
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